AVENTURE SALMONEE

But du jeu : Aide le saumon a trouver sa riviere natale.

v

Savais-tu que le saumon atlantique

pouvaif retrouver sa riviere natale @
I'aide de son odorat pour frayer?

Comment jouer :
1. Trouve ton chemin dans le labyrinthe pour aider le saumon
a retrouver sa maison.
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